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Fore match Sekreterare
* Stam av laguppstallningen med lagledare, namn och tréjnummer. Max 16 st
Samt ledarnas namn och ratt roll (A,B,C,D, E). Tryck i om dessa &r Godkénda ‘E Laguppstdlining godkand

* Skriv in namnet pa Tidtagaren |a 2% Matchfunktionare

* Kontrollera att Matchtiden &r ratt installd. |periodiangd (minuter) 20 |

* Ta fram pappersprotokoll och penna.
I halvlek, kontrollera att allt ser ratt ut i Live, eller i Arbetsprotokollet. Samt efter matchen. A=Arbetsprotokoll
Efter match Sekreterare M=Matchprotokoll

* INNAN godkannande av match. Ta upp matchprotokollet fér kontroll av ledare och domare.
* Bocka EJ i DI (om sadan finns). Godkann protokollet och fyll i Publiksiffra.

Fore match Tidtagare

* Se till att allt material finns pa plats: Visselpipa, Timeoutkort, gult & rott kort, Whiteboardkort + penna.
* Matchklockan: stéll in periodlangd, prova utvisning samt att kunna éndra tiden.

* Halsa pa lagledarna samt ge ut ev. Timeoutkort.

Under match Tidtagare

* Tryck in mal. VIKTIGT! Stoppa och satt pa klockan vid Timeouter.

* Kvittera handelser till domaren. Starta tid, Timeout, Varning, Utvisning samt Rétt kort.

* Blas hart vid inlamnande av Lag timeout, samt vid halv- och full tid.

GEMENSAMT Sekreterare och Tidtagare

* Kontrollera antal spelare pa planen, samt att byten goérs korrekt.

* Kommunicera hela tiden, genom att sdga stallningen hogt, sa bada har samma stallning.
* Stam av att bada ar beredda nar tid startas.

USM: Se sarskilda Tavlingsbestammelser




